| Figur | Batracho Myomakia

| Spieler| Hendrik

Speziali- angeborene und erlernte Waffe Erfolgswert Waffenrang
T Katze (Tm : Fuchtel Grad 5 R L e
yp (Tm) slerung Fahigkeiten und Waffenfertigkeiten| [ (Reichweite) Schaden | Abwehrmod
. . +8
. .. . . Raufen
Herkunft| Rawindra Glaube| schamanistisch | Stand | Mittelschicht Fertigkeit PP EW W6-2
Robustheit - Dolch 15 2
| Alter | 31 | | Gestalt| normal | | Gewicht| 78kg | | KorpergbRe | 15mpie) | Abrichten 1[+13 W6+1 22
i TP ; i + +12 +2
[Beruf [ Winzer | [ Hand | Linksfénder | [ Spezies| Mensch| | Balancieren 11| Fuchtelss(2/2)goldener papzer 722 15
Fallenstellen +5 -1]
i . 5 kleiner Schild +2
weitere LR-Drachenhaut, WM-6 SW,+2 Bal, +2 Klet, +2 Spr, +2 Schleichen Gekndelauf +11 AP
Merkmale Laufen +4
- Kurzschwert +5 +2
Lesen von Zauberschrift +7 W6+2
| St | 9 | | Ko | 72 | | Au | 31 | | Sb | 53 | |KAW| ’ | Meditieren +9 | "waffenloser Kampf +9 +2
Reiten +11 W6-1 -2+2
| Gs | 72 | | In | 21 | | pPA | 78 | | WKk | 32 | |Geistesb|it|z 2 | Schwimmen 1
[Gw[92]| [z [80| [ B |2572] [GG| 0 | [SG[ 2 | |Tauhen #11
Dolch +5
pes Boitr ] ["GFP | 2285 Gold [ 21000 Fuchtel +10
Schaden +2 KEP Silber kleiner Schild +2
ﬁggvrgrf" " 7EP Kupfer Ku;fzsu:lhwertK f +g
waffenloser Kam +
éi?:tzrs%agie 1 AEP _ Regenerationstagérf v |1123 P
Kérpermagie +2 ) Heilen von Wunden
Umgebungsmagie| +1 TJ’%‘@ Heilen schw. Wunden| AN -
Allheilung
LP 17 Sprache Wert | Schrift
Albisch +9 .
Rustungsklassen LR/OR
AP 24 Minangpabhitisch +4 g
Rawindi 14 Schutz vor LP-Verlust  2/0
= F . +
Sinne Abwehr 14
Sehen 110 ""h'-fﬂh mit Verteidigungswaffg +15/+16
- thy m ira: e |
Horen +8 o wilhosd S_rtrj]ndgenr?misse in Stichwafte [l Amb T
. & inhandschwert tichwaffe rmbrust
Riechen +8 ::I H‘l — Einh%ndsdchlﬁgwaﬁeﬁpiel&waf#egoglend f
t tt g
Schmecken +8 ﬁwghgzg:g%g#va e ;S{&”vgg wcurféﬁhiéb
Tasten +8 Stangenwatie " |Sehild x| o
Sechster Sinn +3 | Abenteurer vom 18.1.2011 Stielwurfwaffe [ Parierwaffe[ ]
Ungelernte Fertigkeiten
Erfolgswerte & PP Akrobatik (+%) Naturkunde g*(—2) Trinken &)
Baukund *=2) Pfl kunde *(-2) Verb (41,
Abwehr +13 Saukinde, ) Hlameniunde () wetemen )
Beschatt +3) Sagenkunde *(-2) Vertb +3
Zaubern +15 B(eezlcut?enen ((+6)) Sgﬁginch%% e (-1)-3) e\r/erLeIgiden *((+3))
Erzahlen *(+2) Schlittenfahren (+3) Wagenlenken (+#3)
i I deck *(=2) Schbsserbff 0 hrneh *(+0
Resistenzen & PP Fallenmechank" Gy Saanae" 0y Weren™ " Uy
Gift 66 Fangen . (+8) Singen (+4) Winden +p)
. Geheimmechoffnen *(=1) Springen (+8) _Zauberkunde  *(-2)
Resistenz +13 Kamelreiten (+5) Spurenlesen  *(=2) Uberleben Heimat (+6]
. . Kampftaktik *(+3) Stehlen (+3)
Gelstesmagle +13 Klettern (+8) Suchen *(+1)
& ; Landeskunde (Rawindra)’(+6) T +8
Korpermagie | +15 Mensenenkenmins - X(2) Tamen o3
Umgebungsmag|3+14 Meucheln (+0) Tierkunde *(=2)
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Zauberformel Erfolgs- AP Art Stufe Zauber- Rei_ch— Wirkungs— Wirku_ngs— Wirkungs- Ur- Material Prozess
wert -dauer weite ziel bereich dauer sprung
Bannen von Dunkelheit 14 1 Wort 1 1s Om Umgebung 9 m Uk 10 min ottligh Feuer erschafft Feuer
Handauflegen 14 2 Geste 1 10s B  orider 1Ws 0 druidisch Holz erschafft Feuer
Machtuber die belebte Natur 16 2:Gr  Wort 2 10s 30m  Geist 1 Ws:Gr min 2 h amanisch Magan beherrscht Wasser
Starke 16 1:Ws  Geste 1 1s 30m oKper max 10 Ws 2 min @monisch  Fliegenpilz (1 SS) Magan @edert Erde
Wagemut 16 2 Geste 2 5s 15m Geist 1Ws 2min ottigh Luft verandert Feuer
Zahmen 16 1:Gr  Wort 1 5s 30m Geist 1Ws:Gr 2h druidisch Wasser beherrscht Wasser



